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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Программа учебного предмета «Информатика и ИКТ» разработана в соответствии с 

требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального 

общего образования, требованиями к основной образовательной программе начального 

общего образования, с учетом примерной авторской программы А.В. Горячева, основной 

образовательной программы начального общего образования МКОУ «СОШ № 4». 

Особое значение пропедевтического изучения информатики в начальной школе связано с 

наличием в содержании информатики логически сложных разделов, требующих для 

успешного освоения развитого логического и алгоритмического мышления. С другой 

стороны, использование информационных и коммуникационных технологий в начальном 

образовании является важным элементом формирования универсальных учебных действий 

обучающихся на ступени начального общего образования, обеспечивающим его 

результативность. 

В курсе информатики  для начальной школы наиболее целесообразно сконцентрировать 

основное внимание на развитии логического и алгоритмического мышления школьников и на 

освоении ими практики работы на компьютере. 

Уроки  развития логического и алгоритмического мышления школьников: 

 не требуют обязательного наличия компьютеров, проводятся по учебникам - 

тетрадям; 

 проводятся преимущественно учителем начальной школы или учителем 

информатики, что создаёт предпосылки для переноса освоенных умственных действий на 

изучение других предметов, а в последующем помогает реализации принципа 

преемственности и последовательности изучения курса. 

К основным задачам изучения информатики в начальной общеобразовательной школе 

относятся: 

 освоение учащимися системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в 

формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в 

обществе, биологических и технических системах; 

 овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели 

реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и 

коммуникационные технологии, в том числе при изучении других школьных дисциплин; 

 развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путём 

освоения и использования методов информатики при изучении различных учебных 

предметов; 

 воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм 

информационной деятельности; 

 приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и 

коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной, деятельности. 

Общее число часов, отведённых на изучение предмета «Информатика и ИКТ» во 2-4 

классах, составляет 102 часа: во 2 классе – 34 часа (1 час в неделю), в 3 классе – 34 часа (1 

час в неделю), в 4 классе – 34 часа (1 час в неделю). 

 

СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 
 

2-й класс (34 ч) 

План действий и его описание 

Последовательность действий. Последовательность состояний в природе. Выполнение 

последовательности действий. Составление линейных планов действий. Поиск ошибок в 

последовательности действий. 

Отличительные признаки предметов 

Выделение признаков предметов. Узнавание предметов по заданным признакам. Сравнение 

двух или более предметов. Разделение предметов на группы в соответствии с указанными 

признаками. 



Логические модели 

Истинность и ложность высказываний. Логические рассуждения и выводы. Поиск путей на 

простейших графах, подсчет вариантов. Высказывания и множества. Построение отрицания 

простых высказываний. 

Приемы построения и описание моделей 

Кодирование. Простые игры с выигрышной стратегией. Поиск закономерностей. 

 

 

 

3-й класс (34 ч) 

Алгоритм  

Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели. Формы записи алгоритмов: 

блок-схема, построчная запись. Выполнение алгоритма. Составление алгоритма. Поиск 

ошибок в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы. 

Группы (классы) объектов  

Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с общим названием. Разные общие 

названия одного отдельного объекта. Состав и действия объектов с одним общим 

названием. Отличительные признаки. Значения отличительных признаков (атрибутов) у 

разных объектов в группе. Имена объектов. 

Логические рассуждения  

Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». Отношения между множествами 

(объединение, пересечение, вложенность). Графы и их табличное описание. Пути в графах. 

Деревья. 

Модели в информатике  

Игры. Анализ игры с выигрышной стратегией. Решение задач по аналогии. Решение задач 

на закономерности. Аналогичные закономерности. 

 

 

4-й класс (34 ч) 

Алгоритм  

Вложенные алгоритмы. Алгоритмы с параметрами. Циклы: повторение, указанное число 

раз, до выполнения заданного условия, для перечисленных параметров. 

Объекты  

Составные объекты. Отношение «состоит из». Схема («дерево») состава. Адреса объектов. 

Адреса компонент составных объектов. Связь между составом сложного объекта и 

адресами его компонент. Относительные адреса в составных объектах. 

Логические рассуждения  

Связь операций над множествами и логических операций. Пути в графах, удовлетворяющие 

заданным критериям. Правила вывода «если – то». Цепочки правил вывода. Простейшие 

«и-или» графы. 

Модели в информатике  

Приемы фантазирования («наоборот», «необычные значения признаков», «необычный 

состав объекта»). Связь изменения объектов и их функционального назначения. 

Применение изучаемых приемов фантазирования к материалам предыдущих разделов (к 

алгоритмам, объектам и др.) 
 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА 

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного курса 

Личностные результаты 

К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий 

как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести: 

 критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 



 уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей; 

 осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями; 

 начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных 

с информационными и коммуникационными технологиями. 

Метапредметные результаты 

Регулятивные универсальные учебные действия: 

 планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели; 

 поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. 

Познавательные универсальные учебные действия: 

 моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены 

существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-

символическая); 

 анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных); 

 синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с 

восполнением недостающих компонентов; 

 выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов; 

 подведение под понятие; 

 установление причинно-следственных связей; 

 построение логической цепи рассуждений. 

Коммуникативные универсальные учебные действия: 

 аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении 

признаков, сравнении и классификации объектов; 

 выслушивание собеседника и ведение диалога; 

 признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь 

свою. 

Предметные результаты 

2-й класс 

В результате изучения материала учащиеся должны уметь: 

 предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных; 

 выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать названия этим 

группам; 

 разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по значениям 

разных признаков; 

 находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков; 

 приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках; 

 точно выполнять действия под диктовку учителя; 

 отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, 

определять истинные и ложные высказывания. 

3-й класс 

В результате изучения материала учащиеся должны уметь: 

 находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы 

однородных предметов); 

 называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и 

значения признаков у разных предметов из этого класса; 

 понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем; 

 выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии; 

 изображать графы; 

 выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию; 

 находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой 

области. 

4-й класс 

В результате изучения материала учащиеся должны уметь: 

 определять составные части предметов, а также состав этих составных частей; 



 описывать местонахождение предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит 

(по аналогии с почтовым адресом); 

 заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса (в каждой ячейке таблицы 

записывается значение одного из нескольких признаков у одного из нескольких 

предметов); 

 выполнять алгоритмы с ветвлениями; с повторениями; с параметрами; обратные заданному; 

 изображать множества с разным взаимным расположением; 

 записывать выводы в виде правил «если …, то …»; по заданной ситуации составлять 

короткие цепочки правил «если …, то …». 

 

 

 

 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 

2-й класс 

 

Тема Число часов Основные виды учебной деятельности 

учащихся 

План действий и его описание 
  

Последовательность действий. Последовательность 

состояний в природе. Выполнение последовательности 

действий. Составление линейных планов действий. Поиск 

ошибок в последовательности действий. Знакомство со 

способами записи алгоритмов. Знакомство с ветвлениями в 

алгоритмах. 

11 Определять результат 

действия, определять действие, которое 

привело к данному 

результату.Определять действие, обратное 

заданному. 
Приводить примеры последовательности 

событий и действий в быту, в сказках. 
Составлять алгоритм, выполнять действия 

по алгоритму.Составлять алгоритмы с 

ветвлениями. 

Отличительные признаки и составные части предметов 
  

Выделение признаков предметов, узнавание предметов по 

заданным признакам. Сравнение двух или более предметов. 

Разбиение предметов на группы по заданным признакам. 

Составные части предметов. 

11 Описывать признаки предметов; 

сравнивать предметы по их 

признакам, группировать предметы по 

разным 

признакам; находить закономерности в 

расположении фигур по значению двух 

признаков. 
Описывать предметы через их признаки, 

составные части, действия. 
Предлагать несколько вариантов лишнего 

предмета в группе однородных; 
выделять группы однородных предметов 

среди разнородных по разным основаниям 

и давать названия этим группам, ставить в 

соответствие предметы из  одной группы 

предметам из другой группы. 
Находить объединение и пересечение 

наборов предметов. 

Логические рассуждения 
  

Истинность и ложность высказываний. Логические 

рассуждения и выводы. Поиск путей на простейших графах, 

подсчет вариантов. Высказывания и множества. Вложенные 

множества. Построение отрицания высказываний. 

12 Отличать высказывания от других 

предложений,приводить примеры 

высказываний, определять истинные и 

ложные высказывания. 
Строить высказывания, по смыслу 

отрицающие 

заданные. Строить высказывания с 

использованием связок «И», «ИЛИ». 
Отображать предложенную ситуацию с 



помощью графов. 
Определять количество сочетаний из 

небольшого числа предметов. 
Находить выигрышную стратегию в 

некоторых играх. 

 

 

 

3-й класс 

Тема Число часов Основные виды учебной деятельности 

учащихся 

Алгоритмы 
  

Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели. 

Формы записи алгоритмов: блок-схема, построчная запись. 

Выполнение алгоритма. Составление алгоритма. Поиск 

ошибок в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические 

алгоритмы. 

9 Определять этапы (шаги) 

действия.Определять правильный порядок 

выполнения шагов.Выполнять простые 

алгоритмы и составлять свои по 

аналогии. Находить и исправлять ошибки в 

алгоритмах.Выполнять, составлять и записыв

ать в виде схем алгоритмы с ветвлениями и 

циклами.Формулировать условия ветвления и 

условия выхода из цикла. 

Группы (классы) объектов 
  

Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с 

общим названием. Разные общие названия одного 

отдельного объекта. Состав и действия объектов с одним 

общим названием. Отличительные признаки. Значения 

отличительных признаков (атрибутов) у разных объектов в 

группе. Имена объектов. 

8 Описывать предмет (существо, явление), 

называя его составные части и действия. 
Находить общее в составных частях и 

действиях у всех предметов из одного класса 

(группы однородных предметов). 
Именовать группы однородных предметов и 

отдельные предметы из таких групп. 
Определять общие признаки предметов из 

одного класса (группы однородных 

предметов) и значения признаков у разных 

предметов из этого 

класса, записывать значения этих признаков в 

виде таблицы. 
Описывать особенные свойства предметов из 

подгруппы. 

Логические рассуждения 
  

Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». 

Отношения между совокупностями (множествами): 

объединение, пересечение, вложенность. Графы и их 

табличное описание. Пути в графах. Деревья. 

10 Определять принадлежность элементов 

заданной совокупности (множеству) и части 

совокупности 

(подмножеству). Определять принадлежность 

элементов пересечению и объединению 

совокупностей (множеств). 
Отличать высказывания от других 

предложений,приводить примеры 

высказываний, определять истинные и 

ложные 

высказывания. Строить высказывания, с 

использованием связок «И», «ИЛИ», 

«НЕ».Определять истинность составных 

высказываний. 
Выбирать граф, правильно изображающий 

предложенную ситуацию; составлять граф по 

словесному описанию отношений между 

предметами или существами. 

Применение моделей (схем) для решения задач 
  

Игры. Анализ игры с выигрышной стратегией. Решение 

задач по аналогии. Решение задач на закономерности. 

Аналогичные закономерности. 

7 Находить пары предметов с аналогичным 

составом, действиями, признаками. 
Находить закономерность 

ивосстанавливать пропущенные элементы 

цепочки или таблицы. 
Располагать предметы в цепочке или таблице, 



соблюдая закономерность, аналогичную 

заданной. 
Находить закономерность в ходе игры, 

формулировать иприменять выигрышную 

стратегию. 

 

4-й класс 

Тема Число часов Основные виды учебной деятельности 

учащихся 

Алгоритмы 
  

Вложенные алгоритмы. Алгоритмы с параметрами. Циклы: 

повторение указанное число раз; до выполнения заданного 

условия; для перечисленных параметров. 

9 Составлять и записывать вложенные 

алгоритмы.Выполнять, составлять алгорит

мы с ветвлениями и циклами 

и записывать их в виде схем и в 

построчной записи с отступами. 
Выполнять и составлять алгоритмы с 

параметрами. 

Группы (классы) объектов 
  

Составные объекты. Отношение «состоит из». Схема (дерево) 

состава. Адреса объектов. Адреса компонентов составных 

объектов. Связь между составом сложного объекта и 

адресами его компонентов. Относительные адреса в 

составных объектах. 

8 Определять составные части предметов, а 

также состав этих составных частей, 

составлять схему состава (в том числе 

многоуровневую). 
Описывать местонахождение предмета, 

перечисляя объекты, в состав которых он 

входит (по аналогии с почтовым адресом). 
Записывать признаки и действия всего 

предмета или существа и его частей на 

схеме состава. 
Заполнять таблицу признаков для 

предметов из одного класса (в каждой 

ячейке таблицы записывается значение 

одного из нескольких признаков у одного 

из нескольких предметов). 

Логические рассуждения 
  

Связь операций над совокупностями (множествами)и 

логических операций. Пути в графах, удовлетворяющие 

заданным критериям. Правила вывода «если …, то …». 

Цепочки правил вывода. Простейшие графы «и – или». 

10 Изображать на схеме совокупности 

(множества) с разным взаимным 

расположением: вложенность, 

объединение, пересечение. 
Определять истинность высказываний со 

словами «НЕ», «И», «ИЛИ». 
Строить графы по словесному описанию 

отношений между предметами или 

существами. 
Строить и описывать пути в графах. 
Выделять часть рёбер графа по 

высказыванию со словами «НЕ», «И», 

«ИЛИ». 
Записывать выводы в виде правил «если 

…, то …»; по заданной ситуации 

составлять короткие цепочки правил «если 

…, то …»; составлять схемы рассуждений 

из правил «если …, то …» и делать с их 

помощью выводы. 

Применение моделей (схем) для решения задач 
  

Приёмы фантазирования (приём «наоборот», «необычные 

значения признаков», «необычный состав объекта»). Связь 

изменения объектов и их функционального назначения. 

Применение изучаемых приёмов фантазирования к 

материалам разделов 1–3 (к алгоритмам, объектам и др.). 

7 Придумывать и описывать предметы с 

необычным составом и 

возможностями. Находить действия с 

одинаковыми названиями у разных 

предметов.Придумывать и описывать 

объекты с необычными 

признаками. Описывать с помощью 

алгоритма действие, обратное 

заданному. Соотносить действия 



предметов и существ с изменением 

значений их признаков. 

 

 

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО 

ПРОЦЕССА 
ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 
• Информатика в играх и задачах, 2 класс/ А.В.Горячев, К.И.Корина, Т.О.Волкова, ООО 

«Баласс» 
• Информатика в играх и задачах, 3 класс/ А.В.Горячев, К.И.Корина, Т.О.Волкова, ООО 

«Баласс» 

• Информатика в играх и задачах, 4 класс/ А.В.Горячев, К.И.Корина, Т.О.Волкова, ООО 

«Баласс» 
 
МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 

 
Информатика. 2 класс. Методические рекомендации для учителя. ООО «Баласс» 
Информатика. 3 класс. Методические рекомендации для учителя. ООО «Баласс» 
Информатика. 4 класс. Методические рекомендации для учителя. ООО «Баласс» 
 
 
ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ 

 
https://lib.myschool.edu.ru/market?filters= 

 


